Agaq, hyrq, lanq, dela eller avsta?

Spelet bestar av ett spelbrade (40 cmx40 cm) och 24 kort med saker eller aktiviteter.

Spelets syfte ar att diskutera vilka saker man vill dga, hyra lana/dela eller kan
avsta fran. Behover vi verkligen dga vara saker? Vilka saker ar smarta att hyra eller
samdga? Vad kan vi leva utan?

Forslag pa upplagg
1. Stdll korten med baksidan upp, i en hog, vid spelplanen.

2. Ta upp varsitt kort i tur och ordning och lagg kortet dar ni tycker det hor hemma.
Det finns fyra alternativ: 1) dga, 2) hyra, 3) lana/dela samt 4) avsta. Motivera! Vad
tycker de andra spelarna? Vill ni dndra pa ert svar eller ska ni spela vidare?

3. Ni kan fylla pa med egna forslag.

4. Nar alla kort har anvands: plocka alla kort fran dga-hégen och placera om dem,
i tur och ordning i de andra alternativ. Nu finns inte mojligheten att dga langre.
Hur vill ni d& géra med dessa saker?

Cirkular ekonomi - Aga, hyra, lana, dela eller avstal?
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